
ทดสอบการเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบสื่อเสมือนจริง (Augmented Reality) 
รายวิชา GES2203 ความรู้เท่าทันสารสนเทศ 

 

ส านักวิชาการศึกษาทั่วไปและนวัตกรรมการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 



 ขั้นตอนการใช้งานสื่อเสมือนจริง (Augmented Reality) 

1. ดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่น HP Reveal ทั้งในระบบ ios และ Android 

 
 

2. สมัครสมาชิก โดยเลือกที่ Log in to HP Reveal Studio 

 
 
 
 



3. เลือก CREATE ACCOUNT 

 
 

4. เม่ือสมัครสมาชิกได้แล้ว ให้ท าการ Login เข้าสู่ระบบ โดยใช้ Username และ Password ที่ได้
ลงทะเบียนไว้ 

 



5. กด DISCOVER เพื่อค้นหา และพิมพ์ SSRUGENED 

 

 

 

 

 

 



6. กด follow SSRUGENED และเปิดกล้องเพื่อส่องท่ีภาพที่ต้องการ 

 
 

7. จะปรากฏวีดีโอที่เกี่ยวข้องกับภาพนั้นๆ โดยสามารถเลือกชมได้ตามความต้องการ 



 ขอความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามเพื่อส ารวจความพึงพอใจในการใช้งานสื่อการเรียนรู้ใน
รูปแบบส่ือเสมือนจริง (Augmented Reality) เพื่อจะได้น าไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 1 แนวคิดเรื่องการรู้สารสนเทศ 

 
ภาพแสดงความต้องการรู้ความหมายของชีวิตต้องพยายามเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ดี 

 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพรูปแบบหกทักษะใหญ่เพ่ือการเรียนการสอนทักษะสารสนเทศ (The Big 6 Skills Model) 

 
 
 
 
 
 



 
ภาพแสดงกรอบทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

 
 
 
 
 



 
ภาพแสดงการเรียนรู้สารสนเทศจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 

 
 
 
 
 



 
ภาพแสดงความส าคัญของการรู้สารสนเทศ 

 
ภาพแสดงรูปแบบเจ็ดเสาหลักของการเรียนรู้สารสนเทศ 



บทที่ 2 การรู้เท่าทันเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ภาพแสดงขั้นตอนการประมวลผลข้อมูล 

 
ภาพระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 10 



 
ภาพระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows Server 2012 

 
แผนภาพแสดงพฤติกรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยประจ าปี 2558 

โดยเปรียบเทียบตามการใช้อุปกรณ์เข้าถึงอินเทอร์เน็ต 



 
ภาพตัวอย่างการประมวลผลข้อมูลโดยการเรียงล าดับ 

 
ภาพแสดงมาตรฐาน Wifi กับความสามารถในการรับส่งข้อมูล 

 



 
ภาพแสดงการรับส่งข้อมูลผ่านทาง ไว-แมกซ์ (Wi-Max) 

 
ผังภาพแสดงแต่ละยุคสมัยของโทรศัพท์มือถือ 



 
ภาพแสดงโปรโมชั่นโทรศัพท์มือถือ พร้อมข้อก าหนดในการใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 



 
ตัวอย่างเครื่องพิมพ์สามมิติ 

 
Amazon ผู้ให้บริการ Cloud Service รายใหญ่ 



 
ภาพตัวอย่างการใช้งาน Internet of Things 

 
ภาพแนวคิดการใช้งาน Internet of Things ส าหรับ Smart Home 



 
ภาพแนวคิดการใช้งาน Internet of Things ส าหรับ Wearables 

 
ภาพแสดงโครงสร้างการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 



 
ภาพแสดงโครงสร้างการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 

 
ภาพแนวคิดการใช้งาน Internet of Things ส าหรับ Smart Grids 



 
ภาพแนวคิดการใช้งาน Internet of Things ส าหรับ Connected car 

 
ภาพแสดงอุปกรณ์รับเข้าข้อมูล 



 
ภาพแสดงอุปกรณ์ส่งออกข้อมูล 

 
ภาพหน่วยประมวลผลกลาง 

 



 
ภาพหน่วยความจ าหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 3 การเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ 

 
ภาพองค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ 

 
ภาพเว็บไซต์ของ ProQuest Database Online 



 
ภาพเว็บไซต์การสืบค้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพเว็บไซต์การสืบค้นระบบโอแพ็ก ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
ภาพตัวอย่างเว็บไซต์ Google 



 
ภาพตัวอย่างเว็บไซต์ Yahoo 

 
ภาพตัวอย่างเว็บไซต์ Sanook 



 
ภาพตัวอย่างเว็บไซต์ MetaCrawler 

 
ภาพเว็บไซต์ของ ThaiLIS 



 
ภาพเว็บไซต์ของ ISI Web of Science Web 

 
ภาพเว็บไซต์ของ Science Direct 



บทที่ 4 การตีความสารสนเทศ 

 
การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) 

 

 
การรู้เท่าทันสารสนเทศ (Information Literacy) 

 
 
 
 
 



 
ภาพแบบจ าลองเบื้องต้นในการสื่อสารของมนุษย์ (Basic Model of Human Communication) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
The Theory of Media Literacy: A Cognitive Approach, by James W. Potter, 2004 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพที่เราเห็นในสื่อโทรทัศน์อาจจะไม่ใช่ความจริงตามที่สื่อน าเสนอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 6 การใช้และจัดการสารสนเทศ 

 
ภาพการออกแบบโปรแกรมการสอนมาช่วยใช้ในการสอน 

 
 
 
 
 
 



 
ภาพการแบ่งระดับของผู้ใช้สารสนเทศ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพการประยุกต์ใช้ในด้านการแพทย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพการประยุกต์ใช้สารสนเทศของภาครัฐของกรมการขนส่งทางบก 

 
ภาพการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในงานการพาณิชย์ของแอร์เอเชีย 



 
ภาพการประยุกต์ใช้ในงานด้านการสื่อสารและโทรคมนาคม 

 
 
 
 
 
 



 
ภาพการประยุกต์ใช้ในงานห้องสมุด 

 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 8 แนวโน้มการรู้สารสนเทศในอนาคต 

 
ภาพแสดงการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
นาโนคอมพิวเตอร์เชิงกลประเภท จักรกลนาโน (nano machine) และหุ่นยนต์ขนาดนาโน (nano robot) 

 



 
ภาพแสดงเว็บไซต์สังคมออนไลน์ (Social Network sites) 

 
ภาพแสดงการใช้งานด้านโซเชียลคอมเมิร์ซ (Social Commerce) 



 
ภาพแสดงการใช้งานด้านทีวีดิจิตอล (Digital Television) 

 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพแสดงเทคโนโลยีมือถือ 5G แห่งอนาคต (Future 5G Mobile Technology) 

 
 
 
 
 
 
 
 
. 



 
ภาพแสดงกระจกไฟฟ้าโซลาร์เซลส์ (Photovoltaic Glass) 

 

 
ภาพแสดงกฎ กติกาใหม่ของโลก 

 
 
 
 
 
 



 
ภาพแสดงกรอบแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

 
ภาพแสดงทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

 



 
ภาพแสดงคอมพิวเตอร์บนข้อมือของเรา (Computer on our wrist) 

 
ภาพแสดงควอนตัมคอมพิวเตอร์ (Quantum Computer) 

 
 
 
 



 
ภาพแสดงนาโนคอมพิวเตอร์ (Nano Computer) 


